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Óâîä

Íà ïðâîì ïðåäàâà»ó Ïðo§åòíå øêîëå ïðîãðàìèðà»à çà ó÷åíèêå VIII è IX ðàçðåäà

îñíîâíèõ øêîëà îáðà¢åíå ñó îñíîâíå òåìå èç ïðîãðàìèðà»à, óê§ó÷ójó£è ïðîìjåí§èâå,

òèïîâå ïîäàòàêà, àðèòìåòè÷êå îïåðàòîðå è íàðåäáó ãðàíà»à if - else.

Ó íàñòàâêó ñå íàëàçå çàäàöè êîjè ñó ðà¢åíè òîêîì ïðåäàâà»à, ñà öè§åì äà

ó÷åíèöè ïðèìjåíå è óòâðäå ñòå÷åíî çíà»å êðîç ïðàêòè÷íå ïðèìjåðå. Íà êðàjó äîêóìåíòà

íàëàçå ñå çàäàöè çà äîìà£è ðàä, êîjè ñëóæå çà äîäàòíî âjåæáà»å è ñàìîñòàëíî

èñòðàæèâà»å îáðà¢åíèõ êîíöåïàòà.
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Çàäàöè
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1. Çàäàòàê: Ïðèjàâà íà òàêìè÷å»å

Íàïèñàòè ïðîãðàì êîjè îä êîðèñíèêà òðàæè äà óíåñå äâà áðîjà: ñâîj èäåíòèôè-

êàöèîíè áðîj è áðîj òàêìè÷å»à íà êîjå ñå ïðèjàâ§ójå. Íàêîí óíîñà, ïðîãðàì òðåáà

äà èñïèøå ïîðóêó ïîòâðäå ñà óíåñåíèì ïîäàöèìà.

Ïðèìjåð èçâðøàâà»à

Unesi svoj identifikacioni broj: 123

Unesi broj takmicenja: 8

Uspjesno si se prijavio/prijavila! Tvoj ID: 123, takmicenje broj: 8.

Ðjåøå»å

1 #include <iostream >

2

3 using namespace std;

4

5 int main() {

6 // Deklaracija promenljivih

7 int id, brojTakmicenja;

8

9 // Unos podataka

10 cout << "Unesi svoj identifikacioni broj: ";

11 cin >> id;

12

13 cout << "Unesi broj takmicenja: ";

14 cin >> brojTakmicenja;

15

16 // Ispis potvrde

17 cout << "Uspjesno si se prijavio/prijavila! Tvoj ID: " << id

18 << ", takmicenje broj: " << brojTakmicenja << "." << endl;

19

20 return 0;

21 }
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2. Çàäàòàê: Êàëêóëàòîð

Ìàðêî jå êðåíóî ó øêîëó è ïîòðåáíà ìó jå ïîìî£ èç ìàòåìàòèêå. Æåëèî áè äà

èìà êàëêóëàòîð êîjè çà äâà áðîj x è y èñïèñójå »èõîâ çáèð, ðàçëèêó, ïðîèçâîä, öèjåëè
äèî ïðè äèjå§å»ó ïðâîã áðîjà äðóãèì áðîjåì è îñòàòàê ïðè äèjå§å»ó ïðâîã áðîjà

äðóãèì áðîjåì. Íàïèøèòå ïðîãðàì ó C++ êîjè £å ïîìî£è Ìàðêó äà ëàêøå ñàâëàäà

ìàòåìàòèêó.

Ïðèìjåð èçâðøàâà»à

Unesite vrijednost broja x: 7

Unesite vrijednost broja y: 2

7 + 2 = 9

7 - 2 = 5

7 * 2 = 14

7 / 2 = 3

7 % 2 = 1

Ðjåøå»å

1 #include <iostream >

2 using namespace std;

3

4 int main() {

5 int x, y;

6

7 // Unos brojeva

8 cout << "Unesite vrijednost broja x: ";

9 cin >> x;

10 cout << "Unesite vrijednost broja y: ";

11 cin >> y;

12

13 // Ispis rezultata

14 cout << x << " + " << y << " = " << x + y << endl;

15 cout << x << " - " << y << " = " << x - y << endl;

16 cout << x << " * " << y << " = " << x * y << endl;

17 cout << x << " / " << y << " = " << x / y << endl;

18 cout << x << " % " << y << " = " << x % y << endl;

19

20 return 0;

21 }
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3. Çàäàòàê: Èçäâàjà»å öèôàðà

Íàïèñàòè ïðîãðàì êîjè çà óíåñåíè ïîçèòèâàí òðîöèôðåíè áðîj èñïèñójå »åãîâå

öèôðå jåäèíèöà, äåñåòèöà è ñòîòèíà. Íàïîìåíà: Ïðåòïîñòàâèòè äà jå óíîñ èñïðàâàí.

Ïðèìjåð èçâðøàâà»à

Unesite trocifreni broj: 697

Cifra jedinica: 7

Cifra desetica: 9

Cifra stotina: 6

Ðjåøå»å

1 #include <iostream >

2 using namespace std;

3

4 int main() {

5 int broj;

6

7 // Unos trocifrenog broja

8 cout << "Unesite trocifreni broj: ";

9 cin >> broj;

10

11 // Dobijanje cifara

12 int jedinica = broj % 10; // Cifra jedinica

13 int desetica = (broj / 10) % 10; // Cifra desetica

14 int stotina = (broj / 100) % 10; // Cifra stotina

15

16 // Ispis rezultata

17 cout << "Cifra jedinica: " << jedinica << endl;

18 cout << "Cifra desetica: " << desetica << endl;

19 cout << "Cifra stotina: " << stotina << endl;

20

21 return 0;

22 }
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4. Çàäàòàê: Îêðåòà»å áðîjà

Íàïèñàòè ïðîãðàì êîjè ó÷èòàâà ïîçèòèâàí òðîöèôðåíè áðîj è èñïèñójå áðîj äîáèjåí

îáðòà»åì »åãîâèõ öèôàðà. Íàïîìåíà: Ïðåòïîñòàâèòè äà jå óíîñ èñïðàâàí.

Ïðèìjåð èçâðøàâà»à

Unesite trocifreni broj: 231

Obrnuto: 132

Ðjåøå»å

1 #include <iostream >

2 using namespace std;

3

4 int main() {

5 int broj;

6

7 // Unos trocifrenog broja

8 cout << "Unesite trocifreni broj: ";

9 cin >> broj;

10

11 // Dobijanje obrnutih cifara

12 int jedinica = broj % 10; // Cifra jedinica

13 int desetica = (broj / 10) % 10; // Cifra desetica

14 int stotina = (broj / 100) % 10; // Cifra stotina

15

16 // Ispis rezultata

17 int obrnuto = jedinica * 100 + desetica * 10 + stotina;

18 cout << "Obrnuto: " << obrnuto << endl;

19

20 return 0;

21 }
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5. Çàäàòàê: Èçáàöèâà»å äåñåòèöå èç áðîjà

Íàïèñàòè ïðîãðàì êîjè èñïèñójå áðîj êîjè ñå äîáèjå èçáàöèâà»åì öèôðå äåñåòèöå

ó óíåñåíîì ïîçèòèâíîì öjåëîì áðîjó.

Ïðèìjåð èçâðøàâà»à

Unesite broj:1349

Rezultat: 139

Ðjåøå»å

1 #include <iostream >

2 using namespace std;

3

4 int main() {

5 int broj;

6 cout << "Unesite pozitivan cijeli broj: ";

7 cin >> broj;

8

9 int lijeviDio = broj / 100; // Sve cifre lijevo od

desetice

10 int desniDio = broj % 10; // Cifra jedinice

11

12 int noviBroj = lijeviDio * 10 + desniDio; // Spajanje bez

cifre desetice

13

14 cout <<noviBroj <<endl;

15

16 }
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6. Çàäàòàê: Òðàjà»å ëåòà

Íàïèñàòè ïðîãðàì êîjè çà óíåñåíà âðåìåíà ïîëèjåòà»à è ñëèjåòà»à àâèîíà èçðàæåíî

ó ñàòèìà è ìèíóòèìà èñïèñójå äóæèíó òðàjà»à ëåòà. Ïðåòïîñòàâ§à ñå äà ñó ñëèjåòà»å

è ïîëèjåòà»å äåøàâà ó èñòîì äàíó.

Ïðèìjåð èçâðøàâà»à

Unesite vrijeme poletanja:8 5

Unesite vrijeme sletanja:12 41

Duzina trajanja leta: 4 h i 36 min

Ðjåøå»å

1 #include <iostream >

2 using namespace std;

3

4 int main() {

5 int poletanjeSat , poletanjeMin;

6 int sletanjeSat , sletanjeMin;

7

8 // Unos vremena poletanja

9 cout << "Unesite vrijeme poletanja (sat i minut): ";

10 cin >> poletanjeSat >> poletanjeMin;

11

12 // Unos vremena sletanja

13 cout << "Unesite vrijeme sletanja (sat i minut): ";

14 cin >> sletanjeSat >> sletanjeMin;

15

16 // Izracunavanje ukupnih minuta za oba vremena

17 int ukupnoPoletanje = poletanjeSat * 60 + poletanjeMin;

18 int ukupnoSletanje = sletanjeSat * 60 + sletanjeMin;

19

20 // Razlika u minutima (trajanje leta)

21 int trajanjeMinuta = ukupnoSletanje - ukupnoPoletanje;

22

23 // Pretvaranje u sate i minute

24 int trajanjeSati = trajanjeMinuta / 60;

25 int trajanjePreostaloMinuta = trajanjeMinuta % 60;

26

27 // Ispis rezultata

28 cout << "Duzina trajanja leta: " << trajanjeSati << " h i "

29 << trajanjePreostaloMinuta << " min" << endl;

30

31 return 0;

32 }

10



7. Çàäàòàê: Ìàêñèìóì äâà áðîjà

Íàïèñàòè ïðîãðàì êîjè çà óíåñåíà äâà ðåàëíà áðîjà èñïèñójå »èõîâ ìàêñèìóì.

Ïðèìjåð èçâðøàâà»à

Unesite prvi realan broj: 5

Unesite drugi realan broj: 12

Maksimum unesenih brojeva je: 12

Ðjåøå»å

1 #include <iostream >

2

3 using namespace std;

4

5 int main() {

6 // Deklaracija promenljivih

7 double broj1 , broj2;

8

9 // Unos brojeva

10 cout << "Unesite prvi realan broj: ";

11 cin >> broj1;

12

13 cout << "Unesite drugi realan broj: ";

14 cin >> broj2;

15

16 // Odredjivanje i ispis maksimuma

17 if (broj1 >= broj2) {

18 cout << "Maksimum unesenih brojeva je: " << broj1 << endl;

19 } else {

20 cout << "Maksimum unesenih brojeva je: " << broj2 << endl;

21 }

22

23 return 0;

24 }
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8. Çàäàòàê: Ñóìà ïîçèòèâíèõ áðîjåâà

Íàïèñàòè ïðîãðàì êîjè ó÷èòàâà òðè öèjåëà áðîjà ñà òàñòàòóðå è èñïèñójå çáèð

ïîçèòèâíèõ óíåñåíèõ áðîjåâà.

Ïðèìjåð èçâðøàâà»à

Unesite prvi broj: 2

Unesite drugi broj: -3

Unesite treci broj: 9

Zbir pozitivnih brojeva je: 11

Ðjåøå»å

1 #include <iostream >

2

3 using namespace std;

4

5 int main() {

6 // Deklaracija promjenljivih

7 int broj1 , broj2 , broj3;

8 int zbir = 0;

9

10 // Unos brojeva

11 cout << "Unesite prvi broj: ";

12 cin >> broj1;

13

14 cout << "Unesite drugi broj: ";

15 cin >> broj2;

16

17 cout << "Unesite treci broj: ";

18 cin >> broj3;

19

20 // Provjera i racunanje zbira pozitivnih brojeva

21 if (broj1 > 0) {

22 zbir += broj1;

23 }

24 if (broj2 > 0) {

25 zbir += broj2;

26 }

27 if (broj3 > 0) {

28 zbir += broj3;

29 }

30

31 // Ispis rezultata

32 cout << "Zbir pozitivnih brojeva je: " << zbir << endl;

33

34 return 0;

35 }
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Äîìà£è

1. Çàäàòàê: Âàãà

Ìàðèjà ðàäè ó ïè§àðè è ïîòðåáíà jîj jå ïîìî£ ïðè ðà÷óíàíjó öèjåíå èçâàãàíîã

âî£à. Íàïèñàòè ïðîãðàì, êîjè £å ïîìî£è Ìàðèjè äà ëàêøå èçðà÷óíà öèjåíó èçâàãàíîã

âî£à.

Ïðèìjåð èçâðøàâà»à

Unesite òåæèíó voca (u kg):6.1

Unesite cijenu (u ÊÌ): 1.20

Molimo platite 7.32 ÊÌ

2. Çàäàòàê: Òðåíèíã

Ñïîðòèñòà ñå íà ïî÷åòêó òðåíèíãà çàãðèjàâà òàêî øòî òð÷è ïî èâèöàìà ïðàâîóãàîíîã

òåðåíà äóæèíå d è øèðèíå s. Íàïèñàòè ïðîãðàì êîjèì ñå îäðå¢ójå êîëèêî ìåòàðà

ïðåòð÷è ñïîðòèñòà äîê jåäíîì îáè¢å òåðåí.

Ïðèìjåð èçâðøàâà»à

Unesite duzinu terena: 5

Unesite sirinu terena: 3

Sportista pretrci: 16 metara

3. Çàäàòàê: Èçäâàjà»å íîâ÷àíèöà

Íàïèñàòè ïðîãðàì êîjè çà óíåñåíó öèjåíó ïðîèçâîäà èñïèñójå íàjìà»è áðîj íîâ÷àíèöà

êîjå jå ïîòðåáíî èçäâîjèòè ïðèëèêîì ïëà£à»à ïðîèçâîäà. Íà ðàñïîëàãà»ó ñó íîâ÷àíèöå

îä 100, 50, 20, 10, 5, 2 è 1 ÊÌ.

Ïðèìjåð èçâðøàâà»à

Unesite cijenu proizvoda:8367

8367 = 83*100 + 1*50 + 0*20 + 1*10 + 1*5 + 1*2 + 0*1

4. Çàäàòàê: Çáèðîâè ïî òðè ñòðàíèöå ïðàâîóãàîíèêà

Àêî jå çáèð íåêå òðè ñòðàíèöå ïðàâîóãàîíèêà m, à çáèð íåêå äðóãå òðè ñòðàíèöå

èñòîã ïðàâîóãàîíèêà n, íàïèñàòè ïðîãðàì êîjèì ñå îäðå¢ójå îáèì è ïîâðøèíà òîã

ïðàâîóãàîíèêà.

Ïðèìjåð èçâðøàâà»à

Unesite prvi zbir tri stranice: 8

Unesite drugi zbir tri stranice: 10

Stranica a: 2

Stranica b: 4
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Obim: 12

Povrsina: 8

5. Çàäàòàê: Òàêñè

Ó òàêñè ñó èñòîâðåìåíî óøëà òðè ïóòíèêà, àëè ñó èçëàçèëè jåäàí ïî jåäàí.

Äîãîâîðèëè ñó ñå äà ó ïëà£à»ó ñâàêîã äèjåëà âîæ»å ïîäjåäíàêî ó÷åñòâójó ïóòíèöè

êîjè ñó ó òîì äèjåëó âîæ»å áèëè ó òàêñèjó. Àêî ñå çíà ñòà»å íà òàêñèìåòðó ó KM

êàäà jå èçàøàî ñâàêî îä »èõ, êîëèêî òðåáà äà ïëàòè ïóòíèê êîjè jå èçàøàî ïðâè,

êîëèêî äðóãè, à êîëèêî òðå£è?

Ïðèìjåð èçâðøàâà»à

Unesite stanje na taksimetru kada je izasao prvi putnik: 12

Unesite stanje na taksimetru kada je izasao drugi putnik: 15

Unesite stanje na taksimetru kada je izasao treci putnik: 20

Prvi putnik treba da plati: 4 KM

Drugi putnik treba da plati: 5.5 KM

Treci putnik treba da plati: 10.5 KM
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