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Óâîä

Íà òðå£åì ïðåäàâà»ó Ïðo§åòíå øêîëå ïðîãðàìèðà»à çà ó÷åíèêå îñíîâíèõ øêîëà
îáðà¢åíà jå òåìà ôóíêöèjå.

Ó íàñòàâêó ñå íàëàçå çàäàöè êîjè ñó ðà¢åíè òîêîì ïðåäàâà»à, ñà öè§åì äà
ó÷åíèöè ïðèìjåíå è óòâðäå ñòå÷åíî çíà»å êðîç ïðàêòè÷íå ïðèìjåðå. Íà êðàjó äîêóìåíòà
íàëàçå ñå çàäàöè çà äîìà£è ðàä, êîjè ñëóæå çà äîäàòíî âjåæáà»å è ñàìîñòàëíî
èñòðàæèâà»å îáðà¢åíèõ êîíöåïàòà.
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Çàäàöè
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1. Çàäàòàê: Àïñîëóòíà âðèjåäíîñò áðîjà

Íàïèñàòè ôóíêöèjó êîjà çà àðãóìåíò óçèìà öèjåëè áðîj, à êàî ðåçóëòàò âðà£à
»åãîâó àïñîëóòíó âðèjåäíîñò. Òåñòèðàòè ôóíêöèjó ó ãëàâíîì äèjåëó ïðîãðàìà.

Ïðèìjåð èçâðøàâà»à

Unesite cijeli broj: -100

Apsolutna vrijednost broja -100 je 100.

Ðjåøå»å

1 #include <iostream >

2

3 using namespace std;

4

5 // Funkcija koja vraca apsolutnu vrijednost broja

6 int apsolutnaVrijednost(int broj) {

7 if (broj < 0)

8 return -broj;

9 else

10 return broj;

11 }

12

13 int main() {

14 int broj;

15

16 // Unos broja od korisnika

17 cout << "Unesite cijeli broj: ";

18 cin >> broj;

19

20 // Ispis rezultata

21 cout << "Apsolutna vrijednost broja " << broj << " je " <<

apsolutnaVrijednost(broj) << "." << endl;

22

23 return 0;

24 }
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2. Çàäàòàê: Íàjâå£è îä 4 áðîjà

Íàïèñàòè ôóíêöèjó êîjà çà àðãóìåíò óçèìà äâà öèjåëà áðîjà è âðà£à âå£è. Çàòèì,
íàïèñàòè ôóíêöèjó êîjà çà àðãóìåíò óçèìà ÷åòèðè öèjåëà áðîjà, à êàî ðåçóëòàò âðà£à
íàjâå£è îä »èõ. Òåñòèðàòè ôóíêöèjå ó ãëàâíîì äèjåëó ïðîãðàìà.

Ïðèìjåð èçâðøàâà»à

Unesite cetiri cijela broja:

10

3

15

8

Najveci broj je: 15

Ðjåøå»å

1 #include <iostream >

2

3 using namespace std;

4

5 // Funkcija koja vraca veci od dva broja

6 int veciBroj(int a, int b) {

7 if (a > b)

8 return a;

9 else

10 return b;

11 }

12

13 // Funkcija koja vraca najveci od cetiri broja

14 int najveciBroj(int a, int b, int c, int d) {

15 return veciBroj(veciBroj(a, b), veciBroj(c, d));

16 }

17

18 int main() {

19 int a, b, c, d;

20

21 // Unos brojeva od korisnika

22 cout << "Unesite cetiri cijela broja: "<<endl;

23 cin >> a >> b >> c >> d;

24

25 // Ispis rezultata

26 cout << "Najveci broj je: " << najveciBroj(a, b, c, d) <<

endl;

27

28 return 0;

29 }
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3. Çàäàòàê: Êâàëèòåò âàçäóõà

Ó ïîñ§åä»å âðèjåìå ñòàíîâíèöè íàøå ïëàíåòå ñóî÷àâàjó ñå ñà âåëèêèì çàãà¢å»åì
êàêî âîäå òàêî è âàçäóõà. Ìàøà jå ÷ëàí åêîëîøêîã ïîêðåòà �×èñò âàçäóõ� ó ñâîì
ãðàäó. �åíè ïðèjàòå§è, ÷ëàíîâè èñòîã óäðóæå»à çíàjó£è äà jå îíà äîáàð ïðîãðàìåð
çàìîëèëè ñó jå äà íàïðàâè ïðîãðàì êîjè £å ãðà¢àíå óïîçîðàâàòè íà êâàëèòåò âàçäóõà.
Êàî óëàçíè ïîäàöè êîðèñòè ñå èíäåêñ çàãà¢å»à, à íà îñíîâó »åãà ïîòðåáíî jå èñïèñàòè
îäãîâàðàjó£ó ïîðóêó ó ñêëàäó ñà ñ§åäå£èì:

� indeks ⩾ 101 - çàãà¢åí

� 51 < indeks ⩽ 100 - óìjåðåíî çàãà¢åí

� indeks ⩽ 50 - çàãà¢åí

Ó ïðâîj ëèíèjè ñå óíîñå èíäåêñè çàãà¢å»à ó òðè ãðàäà. Ïîòðåáíî jå íà èçëàçó
èñïèñàòè îäãîâàðàjó£å ïîðóêå. Ïîðóêå èñïèñàòè jåäíó èñïîä äðóãå, òàêî äà ñå ïðâà
îäíîñè íà ïðâè, äðóãà íà äðóãè, à òðå£à íà òðå£è ãðàä.

Ïðèìjåð èçâðøàâà»à

Unesite indekse zagadjenja za tri grada:

40

150

66

Dobar

Zagadjeno

Umjereno zagadjeno

Ðjåøå»å

1 #include <iostream >

2

3 using namespace std;

4

5 // Funkcija koja ispisuje kvalitet vazduha na osnovu indeksa

zagadjenja

6 void kvalitetVazduha(int indeks) {

7 if (indeks >= 101)

8 cout << "Zagadjeno" << endl;

9 else if (indeks >= 51)

10 cout << "Umjereno zagadjeno" << endl;

11 else

12 cout << "Dobar" << endl;

13

14 }

15

16 int main() {

17 int indeks1 , indeks2 , indeks3;

18

19 // Unos indeksa zagadjenja za tri grada
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20 cout << "Unesite indekse zagadjenja za tri grada: "<<endl;

21 cin >> indeks1 >> indeks2 >> indeks3;

22

23 // Poziv funkcije za svaki grad

24 kvalitetVazduha(indeks1);

25 kvalitetVazduha(indeks2);

26 kvalitetVazduha(indeks3);

27

28 return 0;

29 }
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4. Çàäàòàê: Ñëè÷íè áðîjåâè

Äàòà ñó äâà ïðèðîäíà áðîjà A è B. Áðîj B jå ñëè÷àí áðîjó A àêî ñå îâà äâà
áðîjà ðàçëèêójó ó ñàìî jåäíîj öèôðè, òå óêîëèêî jå òà öèôðà çà 1 âå£à èëè ìà»à
îä öèôðå íà îäãîâàðàjó£åì ìjåñòó ó áðîjó A. Íïð. áðîjåâè 1357 è 1457 ñó ñëè÷íè
jåð ñå ðàçëèêójó ó jåäíîj öèôðè, òå jå ó äðóãîì áðîjó öèôðà 4 çà 1 âå£à îä öèôðå
3. Ìå¢óòèì áðîjåâè 1357 è 1467 íèñó ñëè÷íè jåð ñå ðàçëèêójó ó äâèjå öèôðå. Èñòî
òàêî áðîjåâè 1357 è 1377 íèñó ñëè÷íè jåð ñå ðàçëèêójó ó jåäíîj öèôðè, àëè jå ðàçëèêà
èçìå¢ó îäãîâàðàjó£èõ öèôàðà 2. Ñà òàñòàòóðå ñå óíîñè ïðèðîäàí áðîj òàêàâ äà jå
999 < A < 10000. Íà åêðàíó ïðèêaçàòè ñâå ïðèðîäíå áðîjåâå B, 999 < B < 10000,
êîjè ñó ñëè÷íè áðîjó A. Áðîjåâå èñïèñàòè jåäàí èñïîä äðóãîã.

Ïðèìjåð èçâðøàâà»à

Unesite broj A (999 < A < 10000): 1357

1257

1347

1356

1358

1367

1457

2357

Ðjåøå»å

1 #include <iostream >

2 #include <cmath >

3

4 using namespace std;

5

6 // Funkcija koja provjerava da li su dva broja slicna

7 bool slicniBrojevi(int A, int B) {

8 int razlika = 0;

9

10 // Prolazimo kroz svaku cifru oba broja

11 for (int i = 0; i < 4; ++i) {

12 int cifraA = A % 10;

13 int cifraB = B % 10;

14

15 // Provjeravamo da li se cifre razlikuju u samo jednoj

cifri i da li je razlika 1

16 if (abs(cifraA - cifraB) == 1)

17 razlika ++;

18 else if (cifraA != cifraB)

19 return false;

20

21 A /= 10;

22 B /= 10;

23 }

24
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25 return razlika == 1; // Brojevi su slicni ako se razlikuju u

samo jednoj cifri

26 }

27

28 int main() {

29 int A;

30

31 // Unos broja A

32 cout << "Unesite broj A (999 < A < 10000): ";

33 cin >> A;

34

35 // Ispisujemo sve brojeve B koji su slicni broju A

36 for (int B = 1000; B < 10000; ++B) {

37 if (slicniBrojevi(A, B)) {

38 cout << B << endl;

39 }

40 }

41

42 return 0;

43 }
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5. Çàäàòàê: Ìàðèjà è Ìàðêî

Ìàðèjà è Ìàðêî èãðàjó èãðó íà ñ§åäå£è íà÷èí � òðè ïóòà áàöàjó êîöêèöó è
ñàáèðàjó äîáèjåíå áðîjåâå. Ïîájåäíèê jå îíàj êîjè äîáèjå âå£è çáèð. Áðîjåâè êîjè ñó
äîáèëè ó ñâàêîì áàöà»ó ñå íàèçìjåíè÷íî óíîñå ñà òàñòàòóðå, ïðè ÷åìó ïðâî óíîñèòå
áðîj êîjè jå äîáèëà Ìàðèjà, çàòèì áðîj êîjè jå äîáèî Ìàðêî, ïà ïîíîâî áðîj êîjè
jå äîáèëà Ìàðèjà, ïà áðîj êîjè jå äîáèî Ìàðêî, è íà êðàjó äâà ïðåîñòàëà áðîjà ó
èñòîì ðåäîñëèjåäó. Ïðîãðàì òðåáà äà èñïèøå èìå ïîájåäíèêà, îäíîñíî �Ïîájåäíèê jå
Ìàðèjà� àêî jå îíà äîáèëà âå£è çáèð, èëè �Ïîájåäíèê jå Ìàðêî� àêî jå Ìàðêî äîáèî
âå£è çáèð. Óêîëèêî èìàjó èñòè çáèð, èñïèñójå ñå �Èãðà jå íåðèjåøåíà�.

Ïðèìjåð èçâðøàâà»à

Unesite po jedan broj za Mariju i Marka, naizmjenicno, tri puta:

Unesite broj za Mariju: 3

Unesite broj za Marka: 2

Unesite broj za Mariju: 4

Unesite broj za Marka: 5

Unesite broj za Mariju: 6

Unesite broj za Marka: 3

Pobjednik je Marija!

Ðjåøå»å

1

2 #include <iostream >

3

4 using namespace std;

5

6 int main() {

7 int marija , marko; // Brojevi koje su dobili Marija i Marko

8 int zbirMarije = 0, zbirMarka = 0; // Pocetni zbrojevi za

Mariju i Marka

9

10 // Unos brojeva naizmjenicno

11 cout << "Unesite po jedan broj za Mariju i Markoa ,

naizmjenicno , tri puta: \n";

12

13 for (int i = 0; i < 3; i++) {

14 cout << "Unesite broj za Mariju: ";

15 cin >> marija;

16 zbirMarije += marija;

17

18 cout << "Unesite broj za Marka: ";

19 cin >> marko;

20 zbirMarka += marko;

21 }

22

23 // Ispis pobjednika

24 if (zbirMarije > zbirMarka)
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25 cout << "Pobjednik je Marija!" << endl;

26 else if (zbirMarka > zbirMarije)

27 cout << "Pobjednik je Marko!" << endl;

28 else

29 cout << "Igra je nerjesena!" << endl;

30

31 return 0;

32 }
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Äîìà£è ðàä

1. Çàäàòàê

Êîñòà jå îñìèñëèî çàíèì§èâ ìàòåìàòè÷êè çàäàòàê � ïîòðåáíî jå äà ÷åòâîðîöè-
ôðåí áðîj ïðåòâîðè ó ïåòîöèôðåí, äîäàjó£è jåäíó öèôðó, àëè òàêî äà íå íàðóøàâà
îïàäàjó£è ðåäîñëèjåä öèôàðà (ó ïî÷åòíîì áðîjó öèôðå ñó ñèãóðíî ó îïàäàjó£åì
ðåäîñëèjåäó). Ñà òàñòàòóðå ñå óíîñè ÷åòâîðîöèôðåí áðîj ñà öèôðàìà ó îïàäàjó£åì
ðåäîñëèjåäó. Çàòèì, óíîñè ñå jåäíîöèôðåí áðîj êîjè ïðåäñòàâ§à öèôðó êîjó jå ïîòðå-
áíî äîäàòè ÷åòâîðîöèôðåíîì áðîjó. Íàïèñàòè ôóíêöèjó êîjà íà îñíîâó óíåñåíîã
áðîjà è óíåñåíå öèôðå ôîðìèðà ïåòîöèôðåí áðîj êîjè ñå äîáèjà äîäàâà»åì öèôðå
íà îäãîâàðjó£å ìjåñòî. Íà åêðàíó èñïèñàòè äîáèjåíè ïåòîöèôðåí áðîj.

Ïðèìjåð èçâðøàâà»à

Unesite cetvorocifren broj u opadajucem redosledu cifara: 9531

Unesite cifru koju treba dodati: 2

Novi broj je: 95321

2. Çàäàòàê

Jàíêî âîëè èíòåðíåò êóïîâèíó. Ïðèìèjåòèî jå äà ñó íà ñòðàíèöè kupi.com êâàëè-
òåòíè ïðîèçâîäè îíè êîä êîjèõ jå âðèjåäíîñò áàð êîäà, êîjèì ñó ïðîèçâîäè îçíà÷åíè,
âå£à îä 10. Èñïîä ñâàêå ëèíèjå áàð êîäà íàëàçè ñå áðîj÷àíà âðèjåäíîñò, ïà ñå âðèjå-
äíîñò áàð êîäà äîáèjà êàäà ñå ñàáåðó áðîjåâè êîjè ñå íàëàçå èñïîä äóãèõ ëèíèjà. Ñà
òàñòàòóðå ñå óíîñè âðèjåäíîñò áàð êîäà êàî ïåòîöèôðåí áðîj. Çàòèì ñå óíîñå îçíàêå
çà ñâàêó îä ïåò ëèíèjà áàð êîäà. Îçíà÷àâà»å ëèíèjà ìîæå áèòè:

� D çà äóãó ëèíèjó,

� K çà êðàòêó ëèíèjó.

Îâå îçíàêå òðåáà óíåòè ó ðåäîñëèjåäó êîjè ñå ïîjàâ§ójå ó áàð êîäó. Çà ñâàêó äóãó
ëèíèjó (D) äîäàjåìî áðîj èç îäãîâàðàjó£å ïîçèöèjå áàð êîäà, äîê êðàòêå ëèíèjå (K)
íå óòè÷ó íà âðèjåäíîñò. Íà êðàjó, ïîòðåáíî jå íà èçëàçó ïðèêàçàòè äà ëè jå ïðîèçâîä
êâàëèòåòàí èëè íå. Àêî jå çáèð âðèjåäíîñòè áðîjåâa èñïîä äóãèõ ëèíèjà âå£è îä 10,
ïðîèçâîä jå êâàëèòåòàí, èíà÷å íèjå.

Ïðèìjåð èçâðøàâà»à

Unesite bar kod (petocifren broj): 54012

Unesite oznaku linije (D za dugu, K za kratku): D

Unesite oznaku linije (D za dugu, K za kratku): K

Unesite oznaku linije (D za dugu, K za kratku): K

Unesite oznaku linije (D za dugu, K za kratku): D

Unesite oznaku linije (D za dugu, K za kratku): K

Vrijednost bar koda je: 6

Proizvod nije kvalitetan!
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3. Çàäàòàê

Ìèðêî jå íà ÷àñó ìàòåìàòèêå äîáèî çàäàòàê � ïîòðåáíî jå äà ó äàòîì èíòåðâàëó
[N,M ] îäðåäè ñâå ïîòïóíî ïàðíå öèjåëå áðîjåâå. Ïîòïóíî ïàðíè ñó îíè áðîjåâè ÷èjà
jå ñâàêà öèôðà ïàðíà. Ñà òàñòàòóðå ñå óíîñå ãðàíèöå èíòåðâàëà N è M . Ïîçíàòî
jå äà ñó N è M ÷åòâåðîöèôðåíè áðîjåâè. Íà åêðàíó ïðèêàçàòè ñâå ïîïòóíî ïàðíå
áðîjåâå ó äàòîì èíòåðâàëó.

Ïðèìjåð èçâðøàâà»à

Unesite granice intervala [N, M] (cetvrocifreni brojevi): 2000 3000

Potpuno parni brojevi u intervalu [2000, 3000] su:

2000 2002 2004 2006 2008 2020 2022 2024 2026 2028 2040 2042 2044 2046

2048 2060 2062 2064 2066 2068 2080 2082 2084 2086 2088 2200 2202 2204

2206 2208 2220 2222 2224 2226 2228 2240 2242 2244 2246 2248 2260 2262

2264 2266 2268 2280 2282 2284 2286 2288 2400 2402 2404 2406 2408 2420

2422 2424 2426 2428 2440 2442 2444 2446 2448 2460 2462 2464 2466 2468

2480 2482 2484 2486 2488 2600 2602 2604 2606 2608 2620 2622 2624 2626

2628 2640 2642 2644 2646 2648 2660 2662 2664 2666 2668 2680 2682 2684

2686 2688 2800 2802 2804 2806 2808 2820 2822 2824 2826 2828 2840 2842

2844 2846 2848 2860 2862 2864 2866 2868 2880 2882 2884 2886 2888
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